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Uloha VEX 123

c.7 Tato tloha je vhodnéa pro 3.-6. roénik ZS / Navrh tlohy vypracovala Veselousové Veronika

VEX 123

Motivaéni otazka nebo vyzva pro zZaky:

Vsimli jste si, Ze kdyZ nékomu davdme instrukce, musi byt dplné presné?

Zkuste dnes dat robotovi VEX 123 takové ,instrukce”, aby dojel tam, kam chcete.
Kdyz se to nepovede, vibec nevadi — spolec¢né najdeme chybu a opravime ji.

Vytvareni predstavy:

Predstavte si, Ze robot je jako maly poslicek. Vy mu fikate: ,,Udélej krok, oto¢ se, udélej krok...“

Kdyz si spletete smér nebo pocet ¢tvereckd, poslicek dojde jinam. Proto je potreba postup naplanovat,
vyzkouset a pripadné opravit.

o A .
POMUCKY CILE ©}
o VEX 123 (robot) Zak bz.adatelsky, objevyj.e,. Ze kdyi naplénuj.e postu,pv»
. . o (algoritmus), nasledné jej testuje a opravuje, dokaze

o Deska VEX123 se Ctverecky + mazatelny fix robota navést do cile a vysvétlit, co zménil a prog.

o (volitelné) hadfik nebo houbi¢ka na mazéni

o Potita&/tablet s VEXcode 123 va\avazno,st! na RVE platné odv‘l. 9 2v0v25 se jednad o ]
pfimou praci s algoritmem, ladénim FeSeni, spolupraci a
ovérovanim.

POSTUP

1 V prvni éasti prace s robotem VEX 123 zhlédnéte instruktazni video.

https://www.youtube.com/watch?v=I_nk7gqjt5k nebo na QR kdédu:
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2 VyzkousSejte si manipulaci s robotem.
3 Zabhrajte si piskvorky.

4  Vyzkousejte dalsi aktivity ruénim programovani, pomoci kodéru nebo programovanim s pfipojenym
VEX 123 v podéitaéi v postaveném Bludisti.

»Zaéneme jednoduchymi pokyny zadavanymi pfimo na robotovi, aby bylo hned jasné, Ze VEX 123 udéla presné to,
co mu zadame. Potom navazeme bludistém, ve kterém uz bude potreba naplanovat delsi trasu, pocitat kroky a
prabézné ladit chyby. Nakonec si stejny postup vyzkousime zapsat pomoci blokl ve VEXcode 123 - Zaci tak uvidi,
Ze blokové programovani je jen prehledny zpUsob, jak zapsat nase instrukce.”

PISKVORKY =

Piskvorky na desce (programovani na robotovi - ru¢né)

V této aktivité se jesté neprogramuje v aplikaci ani pomoci blokd. Robotovi zadavate pokyny primo pomoci tlacitek
na jeho téle (vpied / otoceni). DlleZité je pouZivat pouze bfisko prstu. Piskvorky hrajete tak, Ze po dojezdu do
policka zapiSete mazatelnym fixem X nebo O.

Cilem je pochopit, Ze robot udéla presné to, co mu zadame, a osvoijit si zdkladni dovednosti informatického mysleni:
naplanovat postup, vyzkouset ho a opravit chybu, kdyz robot dojede jinam, nez jsme chtéli. Jde o rychly a zabavny
zacatek, pri kterém déti hned vidi vysledek.

Pravidla:
e Po tahu robot zlistava tam, kam dojel. Dalsi tah zacina z tohoto policka.
e Postavte robota na startovni policko na desce.
e Domluvte se, kdo bude X a kdo O.
e Vyberte cilové policko, kam chcete dojet.
e Naprogramujte robota ruéné pomoci tladitek na jeho téle a spustte jizdu.
e Kdyz robot dojede, napiste do policka X nebo O mazatelnym fixem.
o Dalsi tah zacina z poli¢ka, na kterém robot stoji.

e KdyzZ robot dojede Spatné, Feknéte si, v éem byla chyba (smér / polet étvereckil / otoéeni), a postup
opravte.

e Hru piskvorky je mozné hrat i pomoci kodéru.
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BLUDISTE =

Bludisté Ize vyuZit se Zaky napfi¢ ro€niky pro riizné naro¢né aktivity. Je to dalsi krok: uz nejde jen o jeden tah, ale o
delSi cestu, pri které je potfeba premyslet dopredu, poditat kroky a hlidat zataéky. Zaci programuji pomoci kodéru,
do kterého skladaji prikazy z karticek.

000

* when start 123

Cil: rozvijet planovani algoritmu, spolupraci v tymu a predevsim ,ladéni“ FeSeni - kdyz se Ukol nepodafi, Zaci postup
upravi a zkusi to znovu. Bludisté Ize snadno Skéalovat od jednoduché trasy az po slozitéjsi Glohy pro starsi Zaky.
1. Ruc€né naplanujte trasu a projedte bludisté ze zvoleného startu do cile.

2. Projedte bludisté pomoci kodéru, kterym muzete zadavat prikazy.

Jak sparovat kodér? Navod: https://www.youtube.com/watch?v=vj6h5ZePW4A nebo na QR kédu:

©00 0 00 0 000 0 000 00 00 00 00

Poté do kodéru vkladejte prikazy a pokuste se bludisté projet. Vzdy je nutné zacinat prikazem ,WHEN START 123".
Je vhodné se zaky nejprve projit jednotlivé pfikazy. K sadé je pfiloZzeny ,tahak", protoze vSechny prikazy jsou v
angli¢tiné.
3. Dal$im ukolem muze byt ,opravdové" programovani v prostredi VEXcode 123 a projeti bludisté pomoci
sparovaného robota VEX 123 s pocitacem. Zaci davaji robotickému puku pokyny pomoci blokd. To, co uz
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umi z piskvorek a bludisté (kroky, otoéky, plan), prevedou do programu a zjisti, Ze program je vlastné
zapsany postup.

Cil: vyzkouset si blokové programovani, pochopit souvislost mezi planem a programem a zaZit, Ze programovani

neni Zadna magie - je to jen presné zadavani krokd a jejich postupné vylepSovani.

@ VEXcode Project
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@ Hnaci tstroji
“Pohon - Akce
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2Zadny robot neni pFipojen

Pripojit
Napovéda k pfipojer\@Rota VEX 123 >

Na strankach https://codel123.vex.com/ je potfeba obé zafizeni sparovat. Poté pomoci skladani blok(i zadavate
robotu VEX 123 pokyny a prikazem Start m(iZete ovérit, zda robot jede po trase, kterou jste naplanovali. Pfimo na
strankach najdete také navody k ovladani VEX 123 v pocitacovém prostredi.

Uloha je vhodna pro 3.-6. roénik podle vami nastavenych pravidel a zvolené obtiznosti. Déti velmi bavi, Ze
robot skute¢né vykona jejich pokyny a ony hned vidi, kde udélaly chybu.

Vyhodou je pfirozeny rozvoj informatického mysleni: planovani postupu (algoritmu), testovani, ladéni a
opravovani chyb (debugging), spoluprace i popis rfeseni vlastnimi slovy. V navaznosti na revidované RVP

ZV lze tuto aktivitu vyuZit také jako prurezovou dovednost napfi¢ predméty, napfiklad pri orientaci v
prostoru, v matematice (kroky a pocitani) nebo v ¢eském jazyce (popis postupul).
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