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Uloha
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DIGITALNI STOPA
KDO JE SARA?“

Al - Kdo je Sara? Digitalni stopa

Tato tloha je vhodnéa pro 6.-9. roénik ZS / Navrh tlohy vypracovala Veronika Veselousova

Motivacni otazka pro Zaky:
Vsimli jste si, kolik informaci o sobé lidé nechavaji na internetu? Pfemysleli jste nékdy, co vsechno
o ¢lovéku muzZe zjistit nékdo cizi jen z verejné dostupnych dat?

Vytvareni predstavy:

Predstavte si, Ze jdete po zasnéZené cesté. | kdyz uz tam nejste, zlstavaji za vami stopy. Podobné
funguje digitaini stopa — kaZdy prispévek, komentar, fotografie nebo profil mize o ¢lovéku néco
prozradit. KdyZ nékdo tyto stopy sbira a propojuje, miZe o nas zjistit vic, nez si myslime.

Metodika Al détem uvadi, Ze cilem aktivity je rozvijet schopnosti vyhledavani a analyzy informaci a
zaroven porozumét pojmu digitalni stopa a vyznamu bezpe¢ného chovani online.

,,D|VG|TA|7Ni STOPA A OSINT“Z PORTALU Al DETEM - KURIKULUM UMELE INTELIGENCE PRO ZAKLADNI A
STREDNIi SKOLY.

Badatelsky objevit, jaké informace Ize zjistit z
. o verejné dostupnych zdroj(, co je digitalni stopa
* Internetove pripojeni a proc¢ je dileZité chranit své soukromi v online
e pracovni list prostiedi.

e Al asistent / Chatbot

e pripravené odkazy na profil a materialy k aktivité

e tablety nebo pogitace (mobily)

Metodika uvadi, ze se Zaci uci, ze pohybem v
online prostoru za sebou uzivatel zanechava
digitélni stopu, jejiz analyzou Ize ziskat
informace, a zaroven kriticky uvazuji nad
pohybem v online prostoru a dodrzuji
bezpecnostni pravidla.

Pracovni list - EDU.Lab, digitalni stopa 1


https://aidetem.cz/

o)) Al détem  x ety x - =DU.Lab

<oty & SKODA Nadaéni fond

POSTUP (zADANi PRO ZAKY) =

1 Otevrete zadané online materialy k fiktivni osobé Sare.

- Instagram (musite byt pfihlaseni): https://www.instagram.com/sarinkaaaa31071/ (nebo QR kéd)

® FLOWCODE
© 0000 PRIVACY.FLOWCODECOM 0000 00

2 Vyhledejte a zapiste co nejvice informaci, které Ize o této osobé zjistit z verejnych zdroj.

- Pouzijte tento formular: https://tegram-edulab.cz/sara.pdf (nebo QR kéd)

3 Rozdélte nalezené informace do kategorii, napriklad osobni udaje, zajmy, vztahy, mista, zvyky
nebo kontakty.
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4 Pomoci chatbota zjistéte, co znamena pojem digitalni stopa a co je OSINT.

- Digitélni stopa je ..........
- OSINT je. .....

5 Ve dvojici nebo skupiné diskutujte, které informace by bylo bezpeéné sdilet a které uz
predstavu;ji riziko.

6 Diskutujte spolu s zaky, jakeé riziko predstavuje shromazdéni takovych informaci pro nas jako
spole¢nost. Otevirejte otazky, zdali jsme narod ovlivnitelny na internetu a zdali miZzeme
podilehnout dezinformaci.

- Zde se nabizi otevrit vliv socialnich siti na naSe podvédomi. Tim, Ze o nas algoritmus
dokaze nasbirat spousty informaci z naSeho Zivota, tak se stavdme zranitelni. Algoritmus
nas dokaze snadno identifikovat a doporucit obsah, ktery nds mize podvédomé navadét
k nazorlim, se kterymi bychom napr. nesouhlasili - viz. napF. vliv pfed volbami, ndzor na
valku/covid,..

7 Sepiste doporuceni, jak omezit mnozstvi citlivych informaci, které o sobé ¢lovék zverejiuje
online.

8 Co bych mél zlepsit po této zkusenosti se Sarou?

SHRNUTI

Zkoumanim jsme zjistili, Ze i z verejné dostupnych dat Ize o ¢lovéku ziskat prekvapivé mnoho informaci.
Digitalni stopa vznika pfi béZném pouzivani internetu a muze vypovidat o nasich zajmech, pohybu,
vztazich i navycich. Proto je dUllezité premyslet nad tim, co sdilime, s kym to sdilime a jaké informace o
sobé& nechavame verejné dostupné. Metodika doporuéuije tuto lekci pro 6.-9. roénik ZS a uvadi ¢asovou
dotaci 45 minut, s doporu¢enim spiSe na 90minutovy blok.

Uloha je vhodné pro 6.-9. roénik ZS. Dobre funguje ve dvojicich nebo mensich skupinach. Aktivita rozviji digitalni kompetence,
kritické mysleni, medialni gramotnost i bezpecné chovani online. V metodice je zaroven dllezité, Ze fotografie, texty i pribéh
fiktivni osoby byly vytvoreny pomoci generativni Al, takZe Ize navazat i tématem syntetické reality a ovérovani divéryhodnosti
obsahu.
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